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in SOLIDWORKS Virtual Parts 

 

 יצירת חלק וירטואלי

 ת ההרכבה.בתוך סביבלק חדש כאשר יוצרים ח רים באופן דיפולטיצחלקים וירטואלים נו

 

ניתן לשנות ת. ימים אך ורק בתוך ההרכבה, עד שיישמרו חיצוניוירטואליים ויהיו קיארו חלקים אלה ייש

 שבהגדרות המערכת. Save new components to external filesות זו על ידי שינוי ההגדרה: התנהג
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ר , ניתן לבחווסישור ייחמור לבחתנחה את המשתמש  ת ההרכבה המערכתחלק חדש בסביב רצוכאשר נ

של  Front Plane-עם הד . המישור שייבחר יתלכקיימיםאחד הגופים ה במישור או בפאה מישורית של

  החדש.החלק 

 

 

שרטוט סקיצה  מצב של ,ס אוטומטית למצב עריכה. דהיינותיכנ SOLIDWORKSמישור, בחירה בלאחר 

 .החלקשל  Front Plane-על ה

הסוגריים המרובעים מסמלים , [Part1^Assem1]נראה כך: דש ה לחלק הוירטואלי החמוקצהשם ש

 יים המרובעים יישארו.ך הסוגרשם החלק את ך אערויתן לנ .שהחלק וירטואלי
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 שמירת חלקים וירטואליים

ל עבבץ כקו יצונית,, או חבסביבת ההרכבה בלבדפנימית, כלומר חלקים וירטואליים  לשמורניתן 

External Reference .חיצונית להרכבה הוא עד שלא תתבצע שמירה אקטיבית של החלק  להרכבה

 לים:ירת הרכבה המכילה חלקים וירטואישנן מספר אפשרויות לשמ יישאר פנימי בלבד.

 :ירה תקפוץ ההודעה הבאהה, מבלי לבצע שמבמידה והמשתמש יצא מההרכב .1

 

 .קים הוירטואליםהחלק או החל ת בחירה בין שמירה פנימית לחיצונית עבורהמאפשר

 

 Save Part (in External file) באופצייה הרמני ובחיהחלק בעזרת לחצן העכבר הישם לחיצה על  .2

 

 ן(, הפיכת חלק לוירטואלי, באותו האופאת הפעולה ההפוכהלבצע ניתן  –לב )שימו 
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 מידע נוסף

 

האחראי על שמירת מיקום החלק , InPlaceהנקרא:  mateר ממוקם חלק וירטואלי, נוצכאשר  .1

 זה אך ניתן למחוק אותו ולמקם את החלק מחדש. mateך רוא ניתן לע. לירטואליוה

 

באופן אוטומטי הוא מקושר , Convert/Offset Entitiesונקציית פצר תוך שימוש בבמידה והחלק נו .2

ר קובץ ללא לייצך עותק של החלק הוירטואלי וכחלק האב. על מנת לשבור קשר זה ניתן לשמור ל

 ר.הקישו

 
 

 

 


